Дебелов Виктор Алексеевич

Задача FPD – заливка ПО
Графическое приложение для GDI – 2007
Преамбула
Следующие доки позволят освежить память о работе в рамках Студий 7 и 8.

EnterStudio7_06s.doc – создать приложение с CView в 7-й студии
EnterStudio7_07s_Scroll.doc – создать приложение с CScrollView в 7-й студии
EnterStudio7_2.doc

EnterStudio7_3.doc

EnterStudio8_07s_Scroll.doc – создать приложение с CScrollView в 8-й студии
Все еще не устарели доки для обучения работе в VisualStudio 6 (5):

Vc_gdi_05.doc

Vc_gdi(2)_05.doc

Vc_gdi(3)_05.doc

Vc_gdi(4)_05.doc
Внимание. В этих документах дается введение в работу. После их прочтения требуется полученные навыки применить к выполнению данной задачи. Основное внимание уделить именам проектов и директорий (или папок или каталогов – кому как нравится их называть). MSDN используйте для справки по Windows GDI.
Задача FPD, этап 1
ЭТО ВАЖНО: в задаче должен использоваться класс CScrollView, а не CView!

Это первый этап задачи FPD (Fill Pixel Domain). Ее имя FPD.
Построить приложение, реализующее "черно-белый" дисплей из m*n клеток, такой как представлен на рисунке:
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Отметим, что здесь не хватает скроллов.
Вся клиентская область окна разбита на равные квадратные элементы (клетки) размером k*k пикселей. Каждый элемент может быть в 2-х состояниях:

· 0 - "черный", желтым цвета

· 1 - "белый", синим цвета

Ряды и колонки клеток разделены линиями "красного" (третьего) цвета шириной w ( w >= 0 ) пикселей. В центре клетки ставится точка четвертого цвета (или кружочек, как на рисунке), это по желанию. 
Требуется:

1) По кнопке NewDocument задать модель с некоторыми значениями m, n. Или по кнопке FileOpen ввести данные из файла.

2) Рассчитать размеры в пикселях и завести такую пиксельную область. Переустановить скролл.
3) расчертить ее на клетки так, как показано на рисунке. Изначально все клетки имеют значение 0. k выбрать по желанию 3, 5, 7,… (нечетные - обратите внимание на точку (окружность) в центре клеток)! Расчертить линии шириной w пикселей. 
4) режим Replace (он устанавливается по умолчанию). Если кликнуть левой кнопкой мыши по клетке, то она должна менять значение на 1, т.е. быть зарисована синим. Если клетка уже синяя, то ничего не делать.

5) Режим XOR. Если кликнуть клетку 0 (желтую), то она становится 1 (синей). Если кликнуть клетку 1 (синюю), то она становится 0 (желтой). 
6) Смена режима Replace/XOR производится нажатием кнопки меню (назовем ее [Mode] (она стоит справа от кнопки со знаком вопроса) на Toolbar – переходим в режим XOR, т.е. если кликнуть клетку 0 (желтую), то она становится 1 (синей). Если кликнуть клетку 1 (синюю), то она становится 0 (желтой). Клик разделительной линии игнорируется (это проверяется). Нажимаем кнопку [Mode] – снова переходим в режим Replace и т.д.

Цвета красный, синий, желтый условные. Можно выбрать любые другие. Но рисунок должен быть контрастным!
Проект может производить такие изображения
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Или такие – с трехмерными клетками
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Рассмотрим Toolbar. В данном случае мы видим кнопки:
XOR – переводит в режим XOR.

OR (надо было назвать Replace) – переводит в режим Replace.

GridSize – по клику этой кнопки меняется размер клетки.

Рассмотрим Toolbar. 

"?" – главная кнопка. Здесь должен быть текст, идентифицирующий автора.

Пример исполнения при нажатии на кнопку "?".
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Или
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Неплохо, когда этот диалоговый блок содержит дополнительно любые другие уточнения вплоть до инструкции к программе, но не надо добавлять специально как в данном случае, а именно:
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НО, набирая тексты русскими буквами, удостоверьтесь, что они правильно отображаются в классе.

Совсем другое дело, если это игра, то:
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Да, когда еще при нажатии на "About game rules.." высвечивается
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То это просто здорово!

А вообще вполне достаточно, если:
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Что НЕ должно быть на Toolbar'е
Лишних кнопок, как в данном примере:
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В данной задаче не используется ничего, кроме "?" и кнопки режима рисования. Такая небрежность будет приводить к снижению отметки.

И не старайтесь создавать сложные структуры меню. Все кнопки должны быть на Toolbar'е.
Какое описание в файле ……FPD_About.txt? 
Например, достаточно неплохое (вполне приемлемое) описание:

Артуров Константин ФИТ 0202

--Описание программы--

К ToolBar добавлены кнопки:

1. Replace Mode - переход в режим Replace
2. XOR Mode - переход в режим XOR

3. Zoom+2pixels - увеличение ячейки на 2 пиксела

4. Zoom-2pixels - уменьшение ячейки на 2 пиксела

5. Properties   - задание режима и произвольного размера ячейки - проверяется, что он нечетный и между 3 и 299

Работает сохранение и загрузка. Файлы с расширением ".mg1"

Видно, что кнопки 3 и 4 автор сделал для своего удобства или по каким-нибудь другим причинам.

Кнопки управления
Что должно быть на Toolbar'е

Кнопки управления.

Вынесены кнопки на самый верхний уровень. Главное! Каждая кнопка при наезде на нее мышью дает краткую подсказку, напр., "XOR mode". А в файле описания задачи должны быть описаны все кнопки, которые вы создали, и их назначение. Кроме краткой подсказки (хинта) [image: image11.emf]

 должна быть и более развернутая помощь (хэлп) в нижнем поле окна:
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Вариант 1.
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? – это авторство

"I" – кнопка, по которой все состояние программы (и изображение) приводятся к начальному состоянию

"Par" – блок изменения параметров и режимов работы. Его вид может быть, например, такой

[image: image14.png]PixDom Parameters.

Fil methad

& Esort Celsize
 doon

Set el Mode-

 Replace
© %0R





Внимание, вам в диалоге надо будет менять и ширину линии между клетками, и размеры самой модели – n и m. 
Вариант 2.
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Здесь вынесены кнопки на самый верхний уровень. Главное! Каждая кнопка при наезде на нее мышью дает краткую подсказку, здесь – "XOR mode". А в файле описания задачи должны быть описаны все кнопки, которые вы создали, и их назначение. 
Усложнение задачи. 

Теперь разрешим пользователю менять размеры клеточной доски (m, n) в любое время. Это означает, что если он что-то нарисовал на большом клиентском поле, а потом сменил размер на меньший. То часть, не вошедшая в новую модель, – теряется. Опять рисует. Потом опять меняет размер – на больший. Вновь появившиеся клетки должны быть нулевые. Информация не должна теряться и в случае, если в диалоге изменили размер клетки и/или ширину разделяющей линии. Ну, это само собой разумеется.
Усложнение задачи. 
Студент должен уметь считывать и записывать состояние модели из (в) файла. Пример файла должен поставляться вместе с программой. Все такие файлы данных хранятся в директории с тем же началом имени и словом Data .
FAK_Group_Familiya_FPD_Data
Формат файла один для всех – никаких своих задумок. Если файл студента А на читает программа студента Б, то 2 сразу получает тот из них у кого неверно запрограммирован формат файла.

Формат файла построчно:

1) n m    // размер модели в клетках по X и Y
2) w      // ширина линии в пикселях

3) k      // размер клетки в пикселях
4) all    // число клеток со значением 1

5) и до (5 + all – 1)) i j // координаты клетки по X и Y
EOF

Имя директории должно быть составлено по правилам, а имя файла может быть произвольным.

Задача FPD, этап 1 – что и когда сдавать

1. Назначение задачи: причесать возможные недопонимания, как и что посылать в качестве ответа на проверку.

2. Имя задачи FPD. Не используйте Task1 или какое другое.
3. Необходимо запрограммировать все, что здесь написано выше. Возможны варианты конкретных наборов кнопок. Но все они должны быть определены в описании. Все! кнопки должны!!! давать краткий хинт (около кнопки) и развернутый хэлп (в нижней строке окна) при наезде на кнопку мышью 
4. В диалоге можно менять: режим (XOR, Replace), размер поля (m и n), размер клетки, ширину разделяющей линии от 0 (не от 1) до 5 в пикселях. Есть кнопка "Init", по которой все клетки обнуляются.
5. Кликанье клетки меняет ее цвет согласно установленному режиму XOR или Replace.
6. Обязательно! использование слайдера для задания к-л параметра в диалоге.

7. Запись/чтение модели в/из файл(а)

8. Этап 1 должен быть загружен до 12 часов 26 февраля 2007г.
9. Как должно выглядеть дерево файлов внутри ЗИПа

ЗИП с именем FIT_0202_Shustrov_Task1_1.zip содержит данные по задаче с условным именем Task1.
FIT_0202_Shustrov_Task1 – директория проекта (тоже в ЗИПе !!!!!)

FIT_0202_Shustrov_Task1_About.txt – файл с текстовым описанием 







      проекта

FIT_0202_Shustrov_Task1_SettingsDialog.cpp


FIT_0202_Shustrov_Task1_SettingsDialog.h


FIT_0202_Shustrov_Task1.aps


FIT_0202_Shustrov_Task1.clw


FIT_0202_Shustrov_Task1.cpp


FIT_0202_Shustrov_Task1.dsp


FIT_0202_Shustrov_Task1.dsw


FIT_0202_Shustrov_Task1.exe – этот файл был помещен по ошибке
                                    ЕХЕ быть в ЗИПе не должно

FIT_0202_Shustrov_Task1.h


FIT_0202_Shustrov_Task1.ncb – и этот нельзя

FIT_0202_Shustrov_Task1.opt


FIT_0202_Shustrov_Task1.plg


FIT_0202_Shustrov_Task1.rc


FIT_0202_Shustrov_Task1.reg


FIT_0202_Shustrov_Task1Doc.cpp


FIT_0202_Shustrov_Task1Doc.h


FIT_0202_Shustrov_Task1View.cpp


FIT_0202_Shustrov_Task1View.h


MainFrm.cpp


MainFrm.h


ReadMe.txt


resource.fd


resource.h


StdAfx.cpp


StdAfx.h

Res\ - поддиректория


FIT_0202_Shustrov_Task1.ico



FIT_0202_Shustrov_Task1.rc2



FIT_0202_Shustrov_Task1Doc.ico



Toolbar.bmp



toolbar1.bmp


FIT_0202_Shustrov_Task1_Data\ - поддиректория для файлов данных


FileKletki.txt          - файл с примером, Внимание!!!
Расширение для файлов, в которых текстовая информация, – только ".txt"

1. Если вы конвертировали проект из одной студии (5,6, или 7) в 8-ю, то удалите все файды типа ".old". 

2. Директории Release и Debug в ЗИП также не помещать.

3. Файл ".ncb" также удалить перед ЗИПованием.

Вопросы?

Если возникают вопросы, на которые возможен краткий ответ, то шлите письма с ТЕМОЙ типа

FIT_0202_Shustrov_Task1_Question
Для непосещающих лекции ответов не будет, если на лекции заострялось внимание на таком вопросе.
Этап 1 должен быть сдан до 26 февраля 2007г.
Напоминание. Ваш проект должен создаваться в каталоге с именем:

FAK_GROUP_Familiya_FPD_1
Например, FF_9312_Panov_FPD_1.
Соответственно, если преподаватель отметил недочеты и разрешил исправить, то надо исправить их и загрузить следующее решение с каталогом и ЗИПом

FAK_GROUP_Familiya_FPD_2
А потом _3, _4 и т.д.

А Этап 2 должен быть загружен до 12 марта 2007г.

Из-за тренажа с технологией посылка с решением этапа 2 задача должна именоваться  “FPDE”. 

FAK_GROUP_Familiya_FPDE_1
А исправления:

FAK_GROUP_Familiya_FPDE_2

FAK_GROUP_Familiya_FPDE_3

И в ЗИПе он должен быть весь вместе с именем каталога, а не только его содержимое. Но папок Debug и Release в нем не должно быть. Это грубая ошибка.
Этап 2

Используя результаты первой задачи, реализовать алгоритм заполнения пиксельной области. Примерный сценарий Этапа 2.

· Зарисовывать клетки под курсором мыши при ее движении с зажатой левой клавишей.
· Строим мышью границу области (область может быть с дырками).

· Текущее состояние модели (растра) может быть взято из файла или сохранено в файле.

· Нажимаем кнопку (ее завести, с подсказкой) для выполнения операции заливки.

· Кликаем один из внутренних пикселей (затравка).

· Область заливается согласно связности. Рекурсивный алгоритм можно использовать только как дополнительный. Основной – на основе спанов.
· В файле FAK_GROUP_Familiya_FPDE​_About.txt написать особенности реализации: какая связность, как классифицируете алгоритм заполнения, и т.п. детали. Какие кнопки что делают. Кратко!

· Реализация 4 и 8 связности. Конечно, нужна кнопка переключения режимов.

· По желанию: заполнение шаблоном.

· По желанию (!): реализация поворота пиксельной области на заданный угол.

Главная информация

· Для тех, кто не посещал лекции. Задача 1-го этапа присылается для отладки технологического процесса: названия директоий и файлов, содержимое ЗИПа, тема письма и т.п. Потом на ее основе делается вся задача FPDE;

· Вопросы посылаются на адрес fit_cg@oapmg.sscc.ru
· Если письмо имеет Тему (Subject), начинающуюся не так как надо, то это письмо просто игнорируется

· Если обнаруживается схожесть решений у нескольких человек, то всем им засчитывается даже не Зеро.
· Еще раз. Полная задача FPD присылается как
FAK_GROUP_Familiya_FPDE_1
Как идет дальнейшая проверка

Пусть "FIT_1201_Ivanov_FPDE_1.zip" загружен. Вся информация о задаче должна быть в файле FIT_1201_Ivanov_FPDE_About.txt . Далее работает следующий алгоритм:

1) Если ЗИП имеет имя отличное от темы письма (надо FIT_1201_Ivanov_FPDE_1.zip или FIT_1201_Ivanov_FPDE_N.zip),  то дальнейшая проверка прекращается.
2) Тема письма, имя ЗИПа и имя директории проекта – только английскими буквами. Папок Release и Debug и другого запрещенного в ЗИПе нет.
3) После того как было разЗИПовано приложение, то проект должен находиться в директории с именем FIT_1201_Ivanov_FPDE_1 или FIT_1201_Ivanov_FPDE_N. Если внутри этой директории опять очередной уровень, а не файлы проекта, то проверка снова прекращается. Например, после разЗИПования в директории FIT_1201_Ivanov_FPDE находится еще директория FPD, а файлы проекта уже в ней.

4) Сразу после запуска Студии загрузится проект. файл FIT_1201_Ivanov_FPDE_About.txt должен быть на нужном месте в проекте. Если описание файла слишком ущербное (наличие орфографических ошибок в огромном количестве, несвязные фразы) проверка прекращается.

5) Компилируем проект. Наличие сообщений типа Warning – это ошибка.

Запускаем проект. Возможные ошибки и недочеты

6) Нажимаем кнопку "?", должна высветиться информация об авторе, пусть хоть "FIT_1201_Ivanov_FPD". Иначе это СЕРЬЕЗНАЯ ошибка. Намек на плагиат.
7) Кнопки не дают подсказок (хэлпов и хинтов) при наезде на них мышью. Или подсказки не имеют отношения к работе кнопки. Имена кнопок бессмысленные. Это ошибки.
8) Нет смены размера клетки или ширины линии. Это ошибки.
9) Нет смены режима: XOR или Replace.

10) Нет кнопки Init (или Clear) – стирания всей модели.

11) Нет возможности непрерывно рисовать с зажатой кнопкой мыши. Правильно рисовать!
12) Не используется слайдер. Текущее изменение слайдера должно отображаться в соседнем EditBox'е.
13) При кликаньи мышью разделительной линии одна из клеток меняет цвет. Ошибка.
14) Нет сохранения в файле и восстановления (при другом запуске) из файла. Неверный формат файла – сразу 2.
15) Не сохраняется состояние модели (рисунок) при смене размеров (увеличение) модели, или окна, или изменении размера клетки и ширины линии.

16) Почему-то при заливке правая и нижняя границы видимой части клеток считаются границами модели (матрицы).

17) Неверно работает заливка.

18) Не реализован спан-алгоритм.

Особое внимание (и плюсы):

19) Есть заливка шаблоном.
20) Есть поворот пиксельной области!!!
21) В директории данных должны быть личные тесты для заливки по 4 и 8 связностям: файлы Familiya4.txt и Familiya8.txt. И еще тесты, если найдете нужным. 
Наконец

· Мусор в проекте: Наличие посторонних файлов в директориях проекта (или не в своем месте нужных файлов) – грубая ошибка

· Мусор в коде: более 1 пустой строки подряд; закомментированные варианты. Снижение балла независимо от общей гениальности студента.
Задача должна быть сделана всеми. Только по задаче FPD преподаватели будут давать возможность сделать исправления. Другие задачи принимаются с первого предъявления.
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