Дебелов Виктор Алексеевич

Как сделать, чтобы кнопка залипала на toolbar
Вводная: считаем, что мы запрограммировали Задачу. Попытаемся сделать так, чтобы кнопка "залипала" на время работы, а потом "отлипала". Пусть мы создали на toolbar кнопку Replace. По умолчанию пусть будет режим XOR, а кнопка Replace будет соответственно в ненажатом состоянии. Пусть мы создали эту кнопку с ID = "ID_REPLACE" в классе CRastrView. Функция обработчик

OnReplace()
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Встали на класс. Нажали CTRL+W – вызвали ClassWizard. Выбрали класс CRastrView
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Menber functons:
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Нашли в нем нужный идентификатор объекта
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Потом выбрали нужную команду UPDATE_COMMAND_UI и приказали добавить функцию
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И получили призыв выбрать имя функции обработчика 
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Пусть нас устраивает, давим ОК, получаем
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Надавили Edit Code и вышли в редактирование новой добавленной функции

void CRastrView::OnUpdateReplace(CCmdUI* pCmdUI) 

{


// TODO: Add your command update UI handler code here

}

Вспомним, что у нас в классе была переменная m_bReplaceОна равна 1 (или истинна), если режим замещения. 
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У нас уже были функции

CRastrView::CRastrView()

{


// TODO: add construction code here


m_bReplace = false;

} 
void CRastrView::OnReplace() 

{


// TODO: Add your command handler code here


m_bReplace = !m_bReplace;

}

Редактируем новую функцию

void CRastrView::OnUpdateReplace(CCmdUI* pCmdUI) 

{


// TODO: Add your command update UI handler code here

 pCmdUI->SetCheck(1 - (int)m_bReplace);


}

т.к.

SetCheck(0) – не нажата;

SetCheck(1) – нажата.
Примечание. Это самое простое применение и управление "залипанием" кнопки. Остальные премудрости самостоятельно.

