Не делает ошибок только тот, кто ничего не делает

Появились первые ласточки, т.е. студенты, сдающие задания по E-mail.. Попробуем довести нашу переписку до всех, чтобы избежать повторений. Сборка вопросов сделана по нескольким письмам.

0. 

я хотел узнать по поводу спецкурса "Машинная графика":

- Что можно не делать из заданий, а что обязательно, это связано с тем, что я програмирую на VC++ профессионально и наверное выполнение первых заданий будет лишним в моем случае.

Ответ:
Во-первых, цель изучения двух доков по тому, как создать скелет приложения в студии, - это дать минимальный базис (и требования) для тех, кто НЕ знаком.со Студией и, даже, с С++ и С.

Это значит, что (особенно профи) должны выполнять только смысловую графическую часть заданий, но в рамках Студии и С++./С.
1. 

Здравствуйте , вам пишет студент X курса ММФ Y группы FIO

Посылаю вам вариант первого задания по спецкурсу "Компьютерная графика ".

(я не очень понял что там надо добавить в меню .... то что написано в конце документа 

Vc_gdi(2)_03.doc , но так как добавление новой строчки (подменю)в меню элементарно то ..... 

)

Ответ:

Просто в этом документе собраны дополнительные сведения и по меню, как их модернизировать в Студии. А в данном документе эта информация помещена только с одной целью – чтобы закончить знакомство со Студией на текущий семестр. Просто в следующих заданиях студент по своему усмотрению сможет добавлять эти элементы в меню.

2.
и предусмотрел возможность не крадратного поля , всвязи с чем save файл содержит одно дополнительное число , ну и для удобства использовал свои имена переменных ,

Ответ:

Это ваше право.  Вы можете придумать любой формат файла и модель - док. Длинные имена переменных (смысловые) – это даже моя просьба. НО вы должны описать особенности своего решения.

2.

Изображение храню в массиве , но имеется и динамическая структура , пока не использующаяся.

Ответ:

Решение, предложенное в моих документах –  это минимальные требования. Делать более крутое приложение – в разумных пределах, конечно.

Разбор "полетов"

1.

При отладке приложений использовать только режим Debug. Вы использовали Release и не заметили ошибок runtime. Слишком вольно обращаетесь с конструктором класса View.

2.

Не обращаете внимания на такие сообщения как

D:\University\99_00\TasksStuds\ФИО\Task1\BarsFirstCourseTaskDoc.cpp(202) : warning C4800: 'int' : forcing value to bool 'true' or 'false' (performance warning)

Т.е.


extern 
bool ButtonXorOn; 



…



ButtonXorOn = dlg.TheRadioButtonNumber - 1;

Настолько вольное использование типов не разрешается. В данном случае warning не значит "неОшибка".

Это общее требование – предупреждения, особенно о типах данных, не должны появляться при трансляции. 
Требование – задачи должны сдаваться без них вообще – без warning.

Второе: смешивается С и С++. Мало того, что переменная описана в файле MainFrm.cpp. Она еще и extern.
3. В вашем проекте не отключен режим Automation. Но это как пожелаете.
4. Indentation
Придерживайтесь к-л одного стиля. Чтобы код был не в виде пилы.


if (ar.IsStoring())


{



// TODO: add storing code here



m_NCell = 0 ;



for (int i = 0; i<FieldsX ;i++)




for (int j = 0; j<FieldsY ;j++)




    if (screen[i][j])





   m_NCell +=1;



Bufer.Format("%d\n",FieldsX);

        ar.WriteString(Bufer);



Bufer.Format("%d\n",FieldsY);

        ar.WriteString(Bufer);



Bufer.Format("%f\n",m_dPar);

        ar.WriteString(Bufer);



Bufer.Format("%d\n",m_NCell);

        ar.WriteString(Bufer);



for (i = 0; i<FieldsX ;i++)




for (int j = 0; j<FieldsY ;j++)




    if (screen[i][j])





{

    

       Bufer.Format("%d %d\n", i+1, j+1);

                   ar.WriteString(Bufer);





}


}


else

Можно так, как в моем примерном проекте vc_gdi или как в Microsoft. Не только выравнивание строк, но и выделение: знаков операций пробелами; смысловых участков кода – пустыми строками. Например, мой стиль (который я применяю только для тех функций, которые меняю после Wizard или пишу заново):

  if (ar.IsStoring())

    {

    // TODO: add storing code here

    m_NCell = 0 ;

    for (int i = 0; i < FieldsX; i++)

      for (int j = 0; j < FieldsY; j++)

        if (screen[i][j])

          m_NCell += 1;

    Bufer.Format("%d\n", FieldsX);

    ar.WriteString(Bufer);

    Bufer.Format("%d\n", FieldsY);

    ar.WriteString(Bufer);

    Bufer.Format("%f\n", m_dPar);

    ar.WriteString(Bufer);

    Bufer.Format("%d\n", m_NCell);

    ar.WriteString(Bufer);

    for (i = 0; i < FieldsX; i++)

      for (int j = 0; j < FieldsY; j++)

        if (screen[i][j])

          {

          Bufer.Format("%d %d\n", i+1, j+1);

          ar.WriteString(Bufer);

          }

     }

   else
Чаще всего такие лестницы бывают из-за различных настроек редактора на клавишу "Tab". Сделайте ее равной 2 пробелам, без запоминания "Tab" в файле, а именно пробелов.

5. У кнопок на Toolbar отсутствуют Promts
6. Выполните следующую последовательность действий для отладки задачи Task1:

· Создали новый док

· Поставили ряд синих кнопок

· Запомнили в файле

· Запустили программу заново

· Открыли этот же файл (должно сохраниться содержимое)

· Минимизировали (или изменили размеры или параметры) окно, раскрыли вновь

· Записали в другой файл

· Снова открыли первый файл (должно сохраниться содержимое)

7. Комментарии

Для профи: могут создать help
Еще раз !! для всех: Посылая проект, напишите в сопроводиловке, что по каким кнопкам делается, если вы делаете что-то отличное от моего задания.

