Входим в студию 7
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Нажимаем
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Открываем новый проект
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Выбираем
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Обратить внимание на то, что нет крыжика в окошке "Create directory for solution".

Далее выбираем и заполняем
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Выбираем тип приложения
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Заполняем все поля как показано и нажимаем Finish
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Видим
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Как теперь сделать окно с прокруткой (ScrollView)?
Для этого необходимо созданный с помощью Application Wizard класс унаследовать не от CView, а от CScrollView. Для этого открываем по очереди файлы класса View (.cpp и .h):
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И операцией «Поиск с заменой» заменяем все вхождения CView на CScrollView:
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То же самое в файле .h.
Для задания размеров полосы прокрутки нужно определить обработчик OnInitialUpdate:

Выбираем просмотрщик свойств классов:
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Находим наш ScrollView-класс, заходим в его свойства
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Находим метод OnInitialUpdate и переопределяем его:
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Появился переопределённый метод:
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Изменяем его таким образом:

void CFIT_4444_Potter_FillView::OnInitialUpdate() {


CScrollView::OnInitialUpdate();


CSize sizeTotal(1500, 1500); // 1500 на 1500 пикселей


CSize sizePage(sizeTotal.cx / 2, sizeTotal.cy / 2);


CSize sizeLine(sizeTotal.cx / 50, sizeTotal.cy / 50);


SetScrollSizes(MM_TEXT, sizeTotal, sizePage, sizeLine);

}

Описание метода SetScrollSizes:

void SetScrollSizes(
   int nMapMode,
   SIZE sizeTotal,
   const SIZE& sizePage = sizeDefault,
   const SIZE& sizeLine = sizeDefault 

);
nMapMode – задаёт единицы в которых будут выражены остальные параметры в данном случае используется MM_TEXT, то есть величины будут заданы в пикселях

sizeTotal – размер окна, то есть размеры, которыми обладает CScrollView, а не отображаемая область, scrollbar’ы будут появляются, если эта область мень

sizeLine, sizePage – размеры строки прокрутки и страницы прокрутки соответственно

После этого мы имеем фактически полотно размером 1500×1500 независимо от размера окна. На нём можно что-нибудь нарисовать.

Для примера, нарисуем сетку окружностей, этому будет соответствовать следующий код:

void CFIT_4444_Potter_FillView::OnDraw(CDC * pDC) {


CFIT_4444_Potter_FillDoc* pDoc = GetDocument();


ASSERT_VALID(pDoc);


if (!pDoc) return;


CBrush brush;


brush.CreateSolidBrush(RGB(31, 224, 162));


pDC->SelectObject(&brush);


for(int y = 1; y < 20; y++) {



for(int x = 1; x < 20; x++) {




pDC->Ellipse(60*x-25, 60*y-25, 60*x+25, 60*y+25);



}


}

}

Метод OnDraw уже должен быть в классе, вам надо только написать его тело.
В результате если вы всё сделали правильно, программа будет выглядеть примерно так:
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Будем строить кнопку
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Т.е. кнопку для Toolbar"а.
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Рисуем ее вид
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Теперь к  свойствам
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Заполнили ИД и подсказки, переходим функциям
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Эту же кнопку заведем в меню
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Высвечивается
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В указанном месте заводим временное меню Temp, и в нем кнопку Temp
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           [image: image30.emf]


Подходим к своему ИД
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Мы этой кнопке должны дать тот же ИД 
[image: image32.emf]


Или
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Добавляем функцию реакции
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Транслируем и пускаем
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Теперь уберем кнопку из меню, оставив на Toolbar'е
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Просто нажимаем delete. И еще раз delete:
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Останется вид меню:
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Все транслируем и опять пускаем

Подскази и помощи:при наезде мышью
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Пока все
Теперь заведем реакцию на мышку, на освобождение левой кнопки
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После 3-го нажатия будет
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Выберем нужный сигнал и нажмем на стрелку

Появится окошечко
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На него и нажмем

Тогда нам предложат сделать функцию реакции
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А там как раньше.
